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DaVinci��Resolve��将编辑、合成和动态图形、⾊彩校
正、⾳频录制和混合以及整理集成在⼀个易于学习的应⽤程序中。

当然，没有后期制作专业⼈员可以在真空中⼯作，DaVinci��Resolve��通过在��Apple��的��Final��Cut��Pro��X、Adobe��的��Premiere��
Pro��等应⽤程序之间导⼊项⽬和导出项⽬交换格式以及渲染或管理媒体，可以轻松地与其他设施合作、Avid��的��Media��
Composer��和��Pro��Tools、Autodesk��的��Flame��Premium��以及许多其他应⽤程序，通过对��XML、AAF��和��EDL��导⼊和导出
⼯作流程的强⼤⽀持。

7

达芬奇决⼼

您还可以更进⼀步，使⽤��DaVinci��Resolve��的协作功能，使多个艺术家（例如剪辑师、调⾊师和助理）能
够在同⼀时间线上同时协作，以实现最终的集成⼯作流程。

简介
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此外，适⽤于现场⼯作流程的专⽤⼯具将媒体复制、镜头和元数据组织以及现场外观管理等任务集成到⼀个完
整的⼯具集中，使您可以顺利地将现场获取的摄像机原始媒体转移到组织中并在以��DaVinci��Resolve��为核⼼
的各种后期制作⼯作流程中使⽤该媒体。特别是，DaVinci��Resolve��中的紧密集成意味着您可以⾃由地从⼀
个任务移动到项⽬⼯作流程的下⼀个任务，⽽⽆需跳过任何⼀个节拍，从⽽可以在⽴即投⼊编辑之前轻松
备份和组织拍摄媒体，同时切换在疯狂编辑过程中添加快速合成或对剪辑进⾏颜⾊校正，然后⽴即返回剪辑，
进⾏⼀些混合以确保声⾳正确，所有这些都不需要导出项⽬或启动其他应⽤程序。

第1章

在这个简短的浏览之后，本⼿册第��1��部分的其余部分提供了有关项⽬管理、⾸选项、项⽬设置和其他⼊⻔
普遍感兴趣的主题的更深⼊的信息。

使⽤过其他应⽤程序的经验丰富的艺术家应该会⽴即熟悉��DaVinci��Resolve��中的编辑、合成、调⾊和⾳频⼯
具，但对于后期制作新⼿来说，它们也很容易上⼿。

本章介绍��DaVinci��Resolve��⽤⼾界⾯��(UI)，解释在哪⾥可以找到每组功能，以及⾼度集中且紧密集成的媒体、编辑、融合、颜⾊、
Fairlight��和交付⻚⾯如何协同⼯作，让您追求⼏乎任何功能您可以想象的后期制作⼯作流程。
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要打开任何项⽬，请双击它。要创建新项⽬，请双击“⽆标题项⽬”图标，或单击“新建项⽬”按钮。

打开项⽬后，您可以选择调整管理⼯作站上��DaVinci��Resolve��安装的系统和⽤⼾⾸选项，以及管理当前打
开项⽬的项⽬设置。当您第⼀次安装DaVinci��Resolve时，这些设置中最重要的设置是通过安装程序的登机问题
选择的。但是，如果您是第⼀次打开DaVinci��Resolve，您可能应该检查这些设置以确保它们最适合您的系
统。

项⽬管理器是⼀个集中式界⾯，⽤于管理属于当前登录⽤⼾的所有项⽬，其名称显⽰在项⽬标题栏的右
上⻆。项⽬管理器也是您向��DaVinci��Resolve��导⼊和导出项⽬的地⽅，⽆论您是在⽤⼾之间移动项⽬，还
是将项⽬从⼀个��DaVinci��Resolve��⼯作站移动到另⼀个⼯作站。最后，项⽬管理器还允许您使⽤项⽬
库侧边栏组织⽤于管理��DaVinci��Resolve��中所有内容的项⽬库。

⾸选项和项⽬设置

对于⼤多数⽤⼾来说，项⽬管理器是打开��DaVinci��Resolve��时看到的第⼀个窗⼝。

有关项⽬管理器的更多信息，请参阅第��3��章“管理项⽬和项⽬库”。

项⽬经理

9

项⽬管理器显⽰属于当前⽤⼾的所有项⽬。
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“⾸选项”窗⼝分为“系统⾸选项”和“⽤⼾⾸选项”⾯板，可让您设置��DaVinci��⼯作站的整体环境、选择
与��DaVinci��Resolve��配合使⽤的硬件以及您在⼯作时喜欢的⽤⼾界⾯设置。

系统偏好设置

优先

但是，有关全⾯概述和更多信息，请参阅第��4��章“系统和⽤⼾⾸选项”。

从��DaVinci��Resolve��16��开始，给定计算机上的每个登录帐⼾都有单独的⾸选项和设置。这意味着多个艺术
家都可以拥有⾃⼰的登录名，DaVinci��Resolve��将根据登录者的⾝份为每个艺术家维护单独的⼯作区布局和⾸
选项状态。

10

下⾯显⽰了最重要的系统和⽤⼾⾸选项的快速概述，以及有关在⼯作站上⾸次设置��DaVinci��Resolve��时应调
整的第⼀个设置的指导。

基于登录的个⼈偏好和设置

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

DaVinci��Resolve��⾸选项可让您设置环境

系统⾸选项可让您配置��DaVinci��Resolve��所使⽤的硬件。如果您的系统不经常更改，那么您可能很少使⽤
“⾸选项”窗⼝。另⼀⽅⾯，如果您使⽤的移动系统的视频接⼝、控制⾯板和暂存卷不断变化，那么您可能会更频
繁地使⽤此窗⼝。

Machine Translated by Google



媒体存储

如果您安装了任何第三⽅��VST��插件，您可以在此处查看它们并启⽤/禁⽤它们。

⾳频插件

允许您选择各种选项来管理如何使⽤连接到计算机的��GPU��以及如何在不同⻚⾯中配置查看器。该⾯板还提供了与��DaVinci��Resolve��顺利运

⾏相关的所有硬件和计算机特性的概述，以供参考，包括已安装的��GPU��列表。

媒体⽹站。

内存和GPU

如果您安装了任何第三⽅��Open��FX��插件，您可以在此处查看它们并启⽤/禁⽤它们。

互联⽹帐⼾⾯板充当��Blackmagic��Cloud��和其他社交媒体的登录管理器

互联⽹账⼾

注意：每当您更改⾸选项中的某些核⼼系统设置时，您可能必须退出并重新启动��DaVinci��Resolve��才能使这些更改⽣效。

视频插件

通过此⾯板中的⾸选项，您可以选择希望��DaVinci��Resolve��在⼯作站上使⽤哪些视频和⾳频捕获和监视器接⼝。如果您有多个��Blackmagic��

Design��I/O��接⼝连接到您的计算机，您可以在它们之间进⾏选择。

允许您从修改��DaVinci��Resolve��⾏为的各种设置中进⾏选择。��LUT��位置部分可让您将��DaVinci��Resolve��指向包含项⽬中使⽤的��LUT��的任何外

部⽂件夹。

⼀般的

视频和⾳频输⼊/输出

这些设置允许您选择⽤于解码��RAW��⽂件和��H.264/H.265��的各种硬件选项。它还允许您选择使⽤简单的��DCP��解码器以及刷新媒体池中任何⽂件（正

在写⼊过程中的⽂件）的能⼒。

在达芬奇解决⽅案中。
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解码选项

允许您选择和配置（如有必要）在评分期间连接使⽤的控制⾯板

控制⾯板

您可以在该列表中定义系统使⽤的暂存盘。此列表中的第⼀个卷是存储图库剧照和缓存⽂件的位置，因此您需要确保选择连接最快的存储卷。

此选项卡⽤于适⽤于旧⽂件系统的特殊��DaVinci��Resolve��配置和��SAN��参数。

先进的
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这些控件可让您通过控制视频偏移、⾃动化和常规设置的选项来⾃定义��Fairlight��⻚⾯中的编辑体验。

顶部的语⾔下拉菜单可让您指定��DaVinci��Resolve��⽤⼾界⾯显⽰的语⾔。��DaVinci��Resolve��⽬前⽀持英语、中⽂、⽇语、西
班⽛语、葡萄⽛语、法语、俄语、泰语、越南语和韩语。其他复选框可让您选择启动期间要打开的项⽬的选项，以及如何配
置出现在��DaVinci��Resolve��每个⻚⾯中的查看器。

费尔莱特

⽤⼾界⾯设置

创建项⽬后，所有特定于项⽬的设置都可以在“项⽬设置”窗⼝中找到。

⽤⼾⾸选项控制��DaVinci��Resolve��中⽤⼾界⾯的设置，让您可以⾃定义它以您喜欢的⽅式⼯作。

这些控件可让您在“颜⾊”⻚⾯中⾃定义分级体验，并使⽤控制视频范围显⽰、UI��叠加外观以及其他颜⾊特定功能的选项。

项⽬设置

这些控件允许您⾃定义元数据预设。

⽤⼾偏好

颜⾊

持续时间和修剪⾏为。

元数据

这些控件可让您⾃定义连接的控制界⾯的设置。

此⾯板中的许多控件可让您⾃定义“编辑”⻚⾯中的编辑体验，包括创建新时间线时使⽤的默认设置以及管理标准效果的常
规设置

12

编辑

控制⾯板

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

项⽬设置按钮

该⾯板包含所有重要的⾃动保存控件，包括“实时保存”选项，该选项使��Resolve��能够在您⼯作时增量保存您的更改。

这些控件可让您⾃定义��DaVinci��Resolves��处理视频播放的⽅式。如果您的播放速度太慢，调整这些设置可能
会有所帮助。

播放设置

项⽬保存和加载

项⽬经理和

要打开“项⽬设置”窗⼝，只需单击任意⻚⾯右下⻆的⻮轮按钮即可。
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主设置定义项⽬的主要属性，例如时间线分辨率、时间线帧速率、⾊彩科学和位深度。图像缩放设置定义如何缩放与时间线分辨率不

匹配的剪辑以适应。还有其他⾯板⽤于颜⾊管理、Camera��Raw、捕捉和播放等。

左侧的侧边栏。

有关项⽬设置的更多信息，请参阅第��4��章“系统和⽤⼾⾸选项”。

项⽬设置在屏幕中间打开，分为⼀系列⾯板，可以从左侧的侧边栏进⾏选择。每个⾯板都包含⼀组相关设置，这些设置会影响某些类别

的��DaVinci��Resolve��功能。要打开设置⾯板，只需单击其名称即可

项⽬设置显⽰所有项⽬特定的设置和属性。

达芬奇解决界⾯|第⼀章DaVinci��Resolve简介 13
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最⼩化解析⻚⾯栏

��如果您正在为⼀位做出特定贡献的艺术家设置��DaVinci��Resolve��⼯作站
��如果您喜欢此栏的快速导航，但有些⻚⾯您根本不想使⽤

DaVinci��Resolve��分为七个主要功能⻚⾯，每个功能⻚⾯都有利于典型后期制作⼯作流程的不同专业化，并且
每个⻚⾯都可以使⽤��DaVinci��Resolve��界⾯最底部的按钮进⾏访问。这些按钮按⼯作流程顺序组织，并且始终
可⽤，让您可以在导⼊媒体、快速编辑、详细编辑、合成、分级、⾳频混合和以结构化⽅式输出项⽬之间快速切换。

⽤于切换⻚⾯的按钮出现在��UI��底部。

例如：

⻚⾯切换

您可以保留⻚⾯导航栏显⽰并仅隐藏特定⻚⾯的按钮。

隐藏您不使⽤的⻚⾯

14达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

您还可以使⽤以下键盘快捷键切换⻚⾯，这些键盘快捷键可以从“⼯作区”>“切换到⻚⾯”⼦菜单中引⽤。

使⽤键盘快捷键切换⻚⾯

已应⽤于隐藏⻚⾯的效果和调整会继续影响当前项⽬，它们只是隐藏的，您仍然可以使⽤“⼯作区”>“切
换到⻚⾯”⼦菜单命令或键盘快捷键导航到它们。

⻚⾯栏仅显⽰图标，以节省空间

您可以使⽤⼯作区��>��显⽰⻚⾯⼦菜单禁⽤/重新启⽤每个⻚⾯的按钮。

⼀个项⽬，并且您想要隐藏对他们不会（或不应该）使⽤的功能⻚⾯的轻松访问；这在协作⼯作流程项⽬中特别
有⽤

如果右键单击DaVinci��Resolve��UI底部的解决⻚⾯栏中的任意位置，上下⽂菜单中会出现两个选项：“显
⽰图标和标签”和“仅显⽰图标”。如果仅显⽰图标，底部的“解析⻚⾯”栏将占⽤更少的空间。
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隐藏此界⾯元素后，您可以使⽤键盘快捷键访问各个⻚⾯（Shift��-��2��到��8）、项⽬管理器��(Shift��-��1)��和项⽬设置��(Shift��
-��9)。您还可以访问

要切换显⽰⻚⾯导航功能：

媒体⻚⾯

��检查⼯作区��>��显⽰⻚⾯导航。

这些功能来⾃DaVinci��Resolve的主菜单栏。

完全隐藏⻚⾯导航

媒体⻚⾯还包含许多将⽤于现场⼯作流程以及数字样⽚⼯作流程的摄取、组织和声⾳同步步骤的核⼼功能。
本章涵盖了“媒体”⻚⾯中的⼤部分功能，包括本⼿册中引⽤的详细功能。

媒体⻚⾯

如果您是⼀位仅使⽤��DaVinci��Resolve��体验的单个⻚⾯的艺术家，或者如果您希望在现有计算机显⽰器的分
辨率有限的情况下使⽤更多屏幕空间，则可以选择“⼯作区”>“显⽰⻚⾯导航”来隐藏⻚⾯导航DaVinci��
Resolve��⽤⼾界⾯底部的栏。此栏关闭时，您仍然可以使⽤“⼯作区”>“切换到⻚⾯”⼦菜单命令或键盘
快捷键导航到其他⻚⾯。

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

媒体⻚⾯是��DaVinci��Resolve��中剪辑导⼊、媒体管理和剪辑组织的主要界⾯。��DaVinci��Resolve��⼯作⽅式的
核⼼是项⽬使⽤的源媒体与您在“编辑”⻚⾯中导⼊和管理的项⽬数据分开组织。通过这种⽅式，您可以轻松管
理和更新当前项⽬中时间线使⽤的剪辑，在离线和在线媒体之间切换，重新组织剪辑，并对出现的任何问题进⾏故
障排除。

15
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具有可擦洗剪辑视图的媒体存储

媒体存储浏览器

滑块。

媒体存储浏览器显⽰��Resolve��⼯作站当前可⽤的所有卷的列表。它⽤于查找您想要⼿动导⼊到项⽬中的媒体。

观众

媒体⻚⾯分为六个不同的区域，旨在让您轻松查找、选择和使⽤项⽬中的媒体。⼤多数功能和命令都可以在右键单击
库、⽂件浏览器或媒体池中的剪辑时出现的上下⽂菜单中找到。
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您在“媒体”⻚⾯的任何区域中选择的剪辑都会在查看器中显⽰其内容。底部会出现⼀个缓动条，让您
可以直接⽤指针拖动播放头，⽽模式下拉菜单和传输控件之间的缓动控制则可以让您更慢地在⻓剪辑中
移动。

有关使⽤媒体⻚⾯的更多信息，请参阅第��17��章“使⽤媒体⻚⾯”。

16

滚动条的整个宽度代表查看器中剪辑的整个持续时间。播放头的当前位置显⽰在查看器右上⻆的时间码字段中。简单的
传输控件出现在慢速条下⽅，让您可以跳转到第⼀帧、播放/停⽌和跳转到最后⼀帧。可以通过右键单击扬声器图标
并拖动来调整⾳频级别
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媒体池

模式打开和关闭。

17��号

如果您的计算机连接了两台显⽰器，则可以通过选择“⼯作区”>“全屏查看器打开”，然后选择要⽤于查看器的显⽰器，使查
看器填满整个屏幕，并将��Resolve��UI��保留在另⼀台显⽰器中。

媒体池包含您导⼊到当前项⽬中的所有视频、⾳频和静态图像媒体。它还包含⾃动导⼊的所有媒体以及已导⼊��DaVinci��Resolve��
的时间线。通常，导⼊到项⽬中的所有媒体都会进⼊主素材箱，但是媒体池可以根据您的需要组织成任意数量的⽤⼾可定义素
材箱。媒体可以在媒体池内⾃由地从⼀个容器移动到另⼀个容器。媒体池还出现在“编辑”、“融合”、“颜⾊”和“Fairlight”
⻚⾯上，使您可以在任何相关的地⽅浏览和打开剪辑和时间线。

媒体⻚⾯查看器

显⽰所选素材箱剪辑的媒体池

您还可以通过选择“⼯作区”>“查看器模式”>“影院查看器”(Command-F)��将查看器置于“影院查看器”模式，以便
它填满整个屏幕。此命令切换��Cinema��Viewer

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介
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⾳频表暴露

允许您查看和编辑可⽤的不同元数据项⽬。元数据编辑器右上⻆的下拉菜单可让您从许多不同的元数据字段和复选
框组中进⾏选择，每个元数据字段和复选框都针对特定任务或⼯作流程进⾏分组。
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剪辑元数据编辑器

⾳频⾯板

元数据编辑器

18

可以通过⾳频表上⽅的⼀对按钮将⾳频⾯板设置为两种模式之⼀。在默认仪表模式下，会显⽰⾳频仪表，显⽰您正在播放的
剪辑中的⾳频电平。

当您在媒体⻚⾯的任何区域选择剪辑时，其元数据将显⽰在元数据编辑器中。如果您选择多个剪辑，则仅显⽰最后⼀个
剪辑的信息。元数据编辑器的标头包含有关所选剪辑的不可编辑信息，包括⽂件名、⽬录、持续时间、帧速率、分辨率
和编解码器。元数据编辑器中的⼀系列可编辑字段

在波形模式下，您可以将⾳频剪辑与查看器中打开的视频剪辑并排加载，以便⼿动将它们同步。⾳频⾯板也可以隐藏。
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剪切⻚⾯默认⼯作区以及元数据视图中的媒体池

对于编辑新⼿来说，“剪切”⻚⾯也是⼀个很好的⼊⻔性编辑界⾯，因为它提供了⼀组易于学习且易于使⽤
的简化⼯具。⽆论您的背景如何，您都会发现“剪切”⻚⾯对您在��DaVinci��Resolve��中的编辑体验来说是⼀个宝
贵的补充。

您导⼊的每段媒体，⽆论是视频、⾳频还是图形，都会显⽰为单独的剪辑，并且可以选择它们、擦洗它们以便快
速查看、重新组织到存储箱中、在查看器中打开进⾏播放，或者使⽤以下命令将它们编辑到时间线中：编辑按钮或
通过拖放。

剪切⻚⾯的默认⼯作区由媒体池、单个查看器和时间轴区域组成。这三个区域可让您快速导⼊和组织剪辑、编
辑剪辑，甚⾄导出结果，所有这些都在“剪切”⻚⾯内进⾏。

有关剪切⻚⾯的更多信息，请参阅第��26��章“使⽤剪切⻚⾯”。

剪切⻚

由于“剪切”⻚⾯的使命是加快编辑速度，因此媒体池具有不同的查看选项（例如幻灯⽚视图）和⾃定义选
项。

媒体池

“剪切”⻚⾯是⼀个⽤于快速编辑的集中环境。当您需要快速剪切新闻⽚段、构建⽹⻚内容剧集、编辑简
单的节⽬、尝试场景的多种安排或进⾏第⼀次装配编辑时，它⾮常有⽤。
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媒体池也会出现在“剪切”⻚⾯中，其中包含您导⼊到项⽬中的所有视频剪辑、⾳频剪辑、图形和其他媒体。您可
以创建垃圾箱来组织所有这些媒体，以便更轻松地快速找到您需要的内容。这些垃圾箱可通过左上⻆的垃圾
箱下拉菜单打开。
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查看器有三个选项。通过查看器左上⻆的三个按钮可以查看和切换当前正在使⽤的选项。

查看器可让您查看媒体池中的剪辑或时间轴播放中的剪辑，并具有许多控件来控制您看到的内容和播放⽅
式。

剪切⻚⾯中的单个查看器

查看器选项按钮

幻灯⽚查看模式

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

观众
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��您可以在时间轴中播放您编辑的节⽬（右侧按钮）

对于剪切⻚⾯⽤⼾，时间线分为顶部的上部时间线和底部播放头周围时间线放⼤部分的更⼤且更详细的时间线编辑器。通过
协同⼯作，编辑序列的这两个视图可以导航整个项⽬并进⾏详细剪辑。

“时间轴”⼀词既指已编辑的剪辑序列（构成存储在媒体池中的节⽬），也指剪切⻚⾯界⾯的区域，您可以在其中打开该
剪辑序列以查看其内容并进⾏播放和编辑。

��您可以在源磁带中查看整个剪辑箱（中间按钮）

��您可以双击任何剪辑，将其作为源剪辑在查看器中打开（左侧按钮）

时间轴

通过不同的操作⾃动输⼊不同的选项：

通过着⾊来指⽰⾳量⼤⼩。

查看器右侧的⾳频表通过动画垂直条以图形⽅式显⽰当前剪辑或时间轴中播放的⾳频电平（当您在查看器中播放时）
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⾳频表

显⽰的⼯具栏已打开

它们由时间轴选项、时间轴操作和编辑操作组成。

单击查看器左下⻆的“⼯具”按钮会显⽰⼀个效果⼯具栏，您可以使⽤该⼯具栏在查看器中添加和编辑剪辑效果，⽆需检查
器。��“⼯具”按钮显⽰了对⼤⼩、裁剪、⾳频、速度效果、稳定、动态缩放和合成的各种控件，本章稍后将详细介绍。

时间线左上⻆的三个图标可让您选择各种时间线任务。

剪切⻚⾯的时间轴，包括上部时间轴和放⼤时间轴

⼋个控件位于查看器底部。这些可让您以不同的⽅式播放或导航剪辑和时间轴。

Machine Translated by Google



在剪辑⻚⾯时间轴中。在剪切⻚⾯

编辑⻚⾯

轨道��1��显⽰组合的视频+⾳频轨道

提⽰：在“编辑”⻚⾯中，视频+⾳频剪辑在不同轨道上显⽰为单独的视频和⾳频项⽬。当您打开��Fairlight��⻚⾯时，⾳
频会呈现在带有通道的轨道上，可以看到每个⾳频通道。通过这种⽅式，每个⻚⾯都为您提供了适合每个⻚⾯的时
间线内容的不同控件集。

时间轴分为多个轨道，每个轨道都能够保存⼀系列剪辑以创建节⽬。为了简单起⻅，以数字标记的主轨道将剪辑的视频和⾳频
组合到时间轴中的单个项⽬中。编辑剪辑的⼊点或出点会同时编辑视频和⾳频。

有关编辑⻚⾯的更多信息，请参阅第��33��章“使⽤编辑⻚⾯”。

编辑⻚⾯

动作图标
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“编辑”⻚⾯公开了源记录样式的��NLE，其中包含许多⽤于创意编辑和整理的专⽤功能。编辑⻚⾯分为三个主要区域：左侧的浏览
器、顶部的查看器和底部的时间轴，所有这些区域协同⼯作，让您可以通过多种灵活的⽅式导⼊、编辑和修剪时间轴。⼯具和⽅
法。
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缩略图模式下的媒体池

“编辑”⻚⾯中的媒体池与“媒体”、“Fusion”、“颜⾊”和“Fairlight”⻚⾯上显⽰的媒体池相同，并显⽰可⽤于编辑的
所有源剪辑和时间线。左侧的��Bin��列表显⽰了可⽤于组织媒体的⽂件夹的分层列表。

编辑索引

默认情况下，媒体池有⼀个名为“Master”的垃圾箱，但您可以根据需要添加更多垃圾箱来组织剪辑，只需单击
⼀下即可打开其中任何垃圾箱以显⽰其内容。可以通过媒体池左上⻆的按钮隐藏或显⽰��Bin��列表。右侧的浏览器
显⽰当前所选垃圾箱的内容。

效果库

媒体池

单击“索引”按钮可打开“编辑索引”。默认情况下，这显⽰当前时间线中所有编辑事件的��EDL��样式列表视图。⽆论
在时间轴列表中选择哪个时间轴，都会在此处显⽰其事件；每个剪辑和转场都显⽰为单独的事件，每个事件都包含多列
信息。如果您重新编辑时间线，您的更改将⾃动反映在此列表中。

效果库浏览

与��DaVinci��Resolve��中出现的其他地⽅⼀样，媒体池可让您组织和细读项⽬中的所有媒体和时间线。��
DaVinci��Resolve��项⽬可能包含⼀个或多个已编辑的时间线（有时在其他应⽤程序中称为序列）。

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

效果库包含⼀个⽂件夹，其中包含可在时间轴中编辑的不同视频过渡、标题效果、⽣成器和滤镜。效果库有两个⾯板，⼀个是⼯
具箱⾯板，其中包含��Resolve��附带的默认转场、标题和⽣成器，另⼀个是��OpenFX��⾯板，其中包含您可能已安装在系统上的任
何��OpenFX��转场和⽣成器。
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源和时间轴查看器

源查看器可让您查看媒体池中的各个剪辑，为编辑做好准备。
同时，时间轴查看器显⽰时间轴中播放头位置处的帧。您可以通过单击来选择任⼀查看器，当前获得焦点的查看器的名
称会显⽰为橙⾊。源查看器中显⽰的颜⾊通常反映原始源媒体的颜⾊，⽽时间轴查看器显⽰您在颜⾊⻚⾯中完成的任
何分级。

如果要更改“编辑”⻚⾯布局以隐藏源查看器，您可以选择“⼯作区”>“单查看器模式”来隐藏源查看器，⽽只使⽤单
个查看器根据上下⽂显⽰选定的源剪辑或时间轴的当前帧。

显⽰打开的编辑索引列表

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

源/离线和时间轴查看器
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可以打开检查器，让您⾃定义剪辑的合成、变换和裁剪参数，以及特定于剪辑的重定时和缩放选项。此外，检查器允许您编辑
时间轴中使⽤的过渡、标题和⽣成器的参数，以便⾃定义其效果。通常，检查器与源查看器和时间轴查看器⼀起打开，但在
较⼩的显⽰器上，打开检查器会将编辑⻚⾯切换到单查看器模式，向您显⽰您正在检查器旁边检查的时间轴项⽬以及该剪
辑的参数。

您还可以通过选择“⼯作区”>“查看器模式”>“影院查看器”(Command-F)��将源查看器或时间轴查看器置于
“影院查看器”模式，从⽽使当前选择的查看器填满整个屏幕。此命令可打开和关闭��Cinema��Viewer��模式。

督察

检查器已打开并显⽰剪辑的参数

单查看模式

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

在单查看器模式下，您在媒体池或时间轴中选择的任何内容都会决定查看器中显⽰哪些控件，这使您可以执⾏
两个同时打开的查看器可以执⾏的⼏乎所有操作。
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时间线

新的浮动时间码窗⼝可⽤

或更⼩。

⼯具栏中的按钮

从左侧开始，沿着时间轴顶部运⾏的⼗⼀个按钮可让您选择不同的⼯具来执⾏各种编辑功能。

选择此选项会显⽰⼀个浮动时间码窗⼝，其中显⽰当前具有焦点的查看器或时间线的时间码。该窗⼝可调整⼤⼩，因此
您可以使时间码更⼤

⼯具栏

每个⻚⾯（包括“编辑”⻚⾯）上的“⼯作区”菜单中都提供时间码窗⼝。

浮动时间码窗⼝

编辑后的时间线

左侧可让您选择要编辑的⽬标轨道、命名轨道以及打开和关闭轨道等。可以使⽤⼯具栏中的“时间轴视图选项”下拉菜单
⾃定义时间轴的外观。

时间轴分为⾳频轨道和视频轨道，每个轨道都有⼀系列标题控件，位于

26达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

时间线显⽰您在时间线浏览器中双击的时间线。在这个⼯作区中，您可以从头开始⼀起编辑程序，也可以从其他应⽤
程序导⼊序列以在��Resolve��内部进⾏处理。您⼀次只能打开⼀个时间轴。

Machine Translated by Google



当然还有��Fusion��⻚⾯，它通过其基于节点的界⾯和效果节点的深层⼯具集、关键帧和曲线编辑控件以及��
2D��和��3D��合成功能添加了更强⼤的��VFX��和运动图形功能。

此外，VFX��Connect��功能还可⽤于将媒体往返于第三⽅应⽤程序（例如��The��Foundry��的��Nuke、Autodesk��Flame��或��
Blender）并渲染其结果。

尽管��DaVinci��Resolve��的内置合成功能现在⾮常强⼤，但当您遇到“编辑”、“融合”和“颜⾊”⻚⾯中的各种功能不⾜
以实现您所需的效果时，您可以使⽤��VFX连接��DaVinci��Resolve��的功能，将⼀个或多个剪辑从编辑⻚⾯时间轴发送到��
Blackmagic��Fusion（Blackmagic��Design��强⼤的基于节点的合成应⽤程序），以便在那⾥进⾏更强⼤的合成和效果⼯作。

⾸先，DaVinci��Resolve��在“编辑”和“颜⾊”⻚⾯中具有丰富的效果，⽤于创建标题、变换剪辑和制作动画、
合成和创建透明效果、剪切遮罩、应⽤滤镜、图像稳定、镜头扭曲校正等。

DaVinci��Resolve��中的视觉效果

视觉特效连接

动态图形和

��对于调⾊师来说，“编辑”⻚⾯是⼀个精致的环境，可⽤于处理⼀致性问题并快速轻松地处理⽆数的整理
任务，其本⾝只需单击⼀下即可。有关��DaVinci��Resolve��中可⽤效果的更多信息，请参阅第��6��部分
“编辑效果和过渡”和第��11��部分“彩⻚效果”中的章节。

以及与您正在处理的程序编辑深度集成的视觉特效⼯作的机会。
��对于合成艺术家来说，编辑⻚⾯可以被视为⼀个强⼤的镜头管理界⾯，因为

另⼀个是您可能希望使⽤的合成⼯具，另⼀个充满了您可能想要的颜⾊和视觉调整的所有控件，每个控件
都只需单击⼀下即可。

27

��对于编辑来说，Fusion��和��Color��⻚⾯实际上只是两个巨⼤的检查器；⼀个充满了每⼀个

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

新的��VFX��Connect��Clip��对话框

为了使⽤��DaVinci��Resolve��达到最佳效果，谨慎的做法是开始将“编辑”、“融合”和“颜⾊”⻚⾯视为互补
的控件集。
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Fusion��是⼀款功能强⼤的��2D��和��3D��合成应⽤程序，经过三⼗多年的发展，服务于电影和⼴播⾏业，创造了⽆数电影和电
视中出现的效果。

融合⻚⾯

显⽰查看器、节点编辑器和检查器的��Fusion��⻚⾯

Fusion��⻚⾯最终旨在成为��Blackmagic��Design��功能完整的集成

电视连续剧。

28

这是⼀个简单的往返操作，可让您将剪辑从��DaVinci��Resolve��时间轴发送到��Fusion��或其他应⽤程序，您将在其中添加效
果并在渲染完成的效果⽂件之前执⾏任何需要完成的⼯作，如果命名正确，将⾃动出现在您的时间线中。

有关使⽤��Fusion��⻚⾯的更多信息，请参阅第��63��章“合成简介”

Fusion��⻚⾯通过新更新的⽤⼾界⾯直接合并到��DaVinci��Resolve��中，使您可以⽴即从编辑跳转到合成，⽆需导出媒体、重
新链接⽂件或启动其他应⽤程序即可完成⼯作。您现在需要的⼀切都在⾥⾯

当您将��VFX��Connect��与��Blackmagic��Fusion��结合使⽤时，会⾃动⽣成项⽬⽂件，并⾃动命名渲染路径，以便从��DaVinci��
Resolve��时间线⾃动链接。如果您将此功能与第三⽅应⽤程序⼀起使⽤，则需要⼿动设置渲染效果⽂件的命名。有关详细信息，请
参阅第��63��章“Fusion��中的合成简介”。

在融合中。”

达芬奇决⼼。
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观众

默认情况下，节点编辑器是您⾸先看到的，也是您将在其中⼯作的主要区域，但它可以根据需要与样条线编
辑器和关键帧编辑器并排放置，并且您可以制作更多如有必要，可将效果库和检查器置于半⾼模式，从⽽
在显⽰器上为这三个⾯板留出⽔平空间。
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显⽰节点编辑器、样条线编辑器和关键帧编辑器的⼯作区

查看器区域包含时间标尺和传输控件。时间标尺是��Fusion��⻚⾯的主要“时间线”，它专⻔关注您当前正在处理的作品，
可能包含⼀个或多个剪辑。该区域可设置为在��Fusion��⻚⾯顶部显⽰⼀个或两个查看器，可通过查看器标题栏最右侧的“查
看器”按钮进⾏选择。每个查看器都可以显⽰节点树中任何位置的单个节点的输出。您指定哪个节点显⽰在哪个查看器中。
这使得将单独的节点加载到每个查看器中以进⾏⽐较变得很容易。例如，您可以将��Keyer��节点加载到左侧查看器中，将最终
合成加载到右侧查看器中，这样您就可以同时看到正在调整的图像和最终结果。

⼯作区

29

双查看器可让您在⼀个查看器中编辑上游节点，同时在另⼀个查看器中查
看其对整体构图的影响

您可能不会看到这个术语经常使⽤，⽽是指您将使⽤的⼯作区域内的特定⾯板，但称为“⼯作区域”的区域是��
Fusion��⻚⾯��UI��下半部分的区域，您可以在其中公开⽤于在��Fusion��⻚⾯中构建合成和编辑动画的三个主要⾯
板。它们是节点编辑器、样条线编辑器和关键帧编辑器。

通常，每个查看器都会将合成中的��2D��节点显⽰为单个图像。但是，当您查看��3D��节点时，您可以选择将该查
看器设置为多个��3D��视图之⼀，包括透视图，它为您提供了⼀个可重新定位的舞台，在该舞台上排列您正在创建的
世界的元素，或四边形视图，可让您从四个⻆度查看合成，从⽽更轻松地在您正在⼯作的��3D��空间的��XYZ��轴内
排列和编辑对象和图层。
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效果库

⼯具栏分为六个部分，将常⽤节点分组在⼀起。当您将指针悬停在任何按钮上时，⼯具提⽰会显⽰该节点的名
称。

30

⼯具栏上有⽤于将常⽤节点添加到节点编辑器的按钮

Fusion��⻚⾯上的效果库显⽰��Fusion��⻚⾯中可⽤的所有节点和效果，包括��DaVinci��Resolve��和第三⽅��
OFX��附带的效果（如果有）。虽然⼯具栏显⽰了您将在任何合成中使⽤的许多最常⻅的节点，但效果库包含��
Fusion��⻚⾯中可⽤的每个⼯具，按类别组织，每个节点都可以快速添加到节点编辑器中。可以说，效果库中
的可⽤节点⽐⼯具栏上的节点多得多，⽤途⼴泛。

⼯具栏

带有⼯具的效果库已打开

位于时间标尺下⽅的⼯具栏包含可让您快速将常⽤节点添加到节点编辑器的按钮。单击这些按钮中的任何⼀
个都会将该节点添加到节点树中当前选定的节点之后，或者如果未选择任何节点，则添加该节点的未连
接实例。
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督察

您可以将每个节点视为效果堆栈中的⼀个层，只不过您可以⾃由地在任何⽅向上路由图像数据，以完全⾮线
性的⽅式分⽀和合并合成的不同部分。这使得构建复杂的效果变得很容易，⽽且还可以很容易地看到正在发⽣
的事情，因为节点树兼作流程图，⼀旦您学会阅读它，它就可以清楚地向您显⽰正在发⽣的⼀切。

31

显⽰创建合成的节点树的节点编辑器

检查器是��Fusion��⻚⾯右侧的⼀个⾯板，⽤于显⽰和操作⼀个或多个选定节点的参数。在节点编辑器中选择节点后，其参数
和设置将显⽰在检查器中，可供您修改。��Fusion��Inspector��分为两个⾯板。⼯具⾯板显⽰所选节点的参数。

节点编辑器

修改器⾯板向您显⽰不同节点的不同内容。对于所有节点，它都会向您显⽰修改器或可调整表达式的控
件，您已将其添加到特定参数中，以便以不同的⽅式⾃动为它们设置动画。

节点编辑器是��Fusion��⻚⾯的核⼼，因为您可以在其中构建构成每个组合的节点树。添加到节点树的每个节点都会添加⼀
个特定的操作来创建⼀种效果，⽆论是模糊图像、调整颜⾊、绘画笔触、绘制和添加蒙版、提取关键帧、创建⽂本还是将
两个图像合成为⼀个。
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默认情况下隐藏的缩略图时间轴可以通过单击��UI��⼯具栏中的“剪辑”按钮来打开，并在打开时显⽰在节点编辑器下⽅。缩
略图时间轴显⽰当前时间轴中的每个剪辑，使您可以在处理项⽬中的多个合成时从⼀个剪辑导航到另⼀个剪辑，并提供
⽤于创建和切换多个合成版本以及重置当前合成的界⾯，必要时。

检查器显⽰来⾃⼀个或多个选定节点
的参数

缩略图时间线

缩略图时间轴可让您导航时间轴并管理合成版本

此外，许多节点在检查器中公开了多个选项卡的控件，这些控件被视为每个节点参数部分顶部的图标。单击任何选项卡即可
公开该组控件。
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具有多个选项卡参数的节点

32
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Fusion��⻚⾯底部的状态栏位于“解决⻚⾯”栏的正上⽅，显⽰有关您正在选择的内容以及��Fusion��⻚⾯中
发⽣的情况的各种最新信息。

缩略图模式下的媒体池显⽰视频剪辑

通过选择“⼯作区”>“控制台”即可使⽤控制台，您可以在其中查看错误、⽇志、脚本和输⼊消息，这些消息可能会更详细地解
释��Fusion��⻚⾯正在尝试执⾏的操作。您还可以在控制台中读取��FusionScript��输出或直接输⼊��FusionScript。

状态栏

例如，将指针悬停在任何节点上会在状态栏（以及浮动⼯具提⽰）中显⽰有关该节点的信息，⽽每次启动播放
时都会显⽰当前达到的帧速率，并且会显⽰已使⽤的��RAM��缓存的百分⽐每时每刻。当您⼯作时，其他信息、
更新和警告会显⽰在该区域中。

媒体池
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节点编辑器下⽅的状态栏显⽰有关指针下⽅节点的
信息

在��Fusion��⻚⾯中，媒体池继续发挥其作⽤，作为您导⼊项⽬的所有媒体的存储库。只需将所需的剪辑从媒体池
拖到节点编辑器中，即可轻松地将其他剪辑添加到您的合成中。您添加的媒体在合成中显⽰为新的��MediaIn��
节点，随时可以根据需要集成到节点树中。
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控制台
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彩⾊⻚⾯

彩⻚

颜⾊⻚⾯是您对程序进⾏颜⾊校正或评分的地⽅。它具有可⽤于操纵颜⾊和对⽐度、减少噪⾳、创建有限的⼆
次颜⾊校正、构建不同类型的图像效果、调整剪辑⼏何形状以及进⾏许多其他校正和⻛格调整的所有控件。
颜⾊⻚⾯分为七个主要区域，这些区域协同⼯作以帮助您建⽴成绩。

有关颜⾊⻚的更多详细信息，请参阅第��124��章“使⽤颜⾊⻚”。

有时，状态栏（如上所述）会显⽰⼀个徽章，让您知道控制台中有⼀条您可能感兴趣的消息。该徽章将指⽰该消
息是错误、⽇志还是脚本消息。

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

控制台窗⼝

34
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您还可以通过选择“⼯作区”>“查看器模式”>“影院查看器”(Command-F)��将查看器置于“影院查看器”模式，以便
它填满整个屏幕。此命令可打开和关闭��Cinema��Viewer��模式。另外两种模式，增强查看器（Option-F）和全屏查看器（Shift-
F），可以为窗⼝定位和动态观察等任务提供更多⼯作区域。

查看器顶部是⼀个标题，其中显⽰项⽬和时间轴名称，以及默认情况下显⽰每个剪辑的源时间码的查看器时间码显⽰。
时间线名称也是⼀个下拉显⽰，可让您切换到项⽬中的任何其他时间线。图像下⽅的缓动条（有时称为滑动条）可让
您在剪辑的整个持续时间内拖动播放头，⽽下⽅的传输控件可让您控制播放。顶部的⼯具栏提供了管理图像擦除、
分屏控件和突出显⽰的控件。其他控件可让您打开和关闭⾳频播放，或通过右键单击扬声器图标并拖动滑块来调
整它们。您还可以选择当前显⽰的屏幕控件。
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带传输控制的查看器

画廊

观众

35

图库⽤于存储静⽌帧，以在相互⽐较剪辑时⽤作参考。

查看器显⽰时间轴中播放头当前位置的帧。查看器的内容⼏乎总是通过您连接的��I/O��接⼝输出到视频。

每个静⽌帧还存储该剪辑的等级，以便您以后可以复制它；剧照和成绩存储在⼀起。您可以使⽤按钮打开相册
浏览器，⽤于组织静态照⽚。在图库的顶部，“记忆”可让您存储可使⽤控制⾯板或键盘快捷键应⽤的成绩信息。您还
可以在“颜⾊”⻚⾯中打开更⼤的图库窗⼝，为组织保存的静态照⽚和成绩提供更多空间。有关图库⻚⾯的更多信
息，请参阅第��138��章“使⽤图库”。
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节点编辑器构建您的等级处理信号流

您可以在节点编辑器中将⼀个或多个单独的校正（节点）组合在⼀起以创建多重校正等级（视为节点树）。这是⼀种组
合成绩的强⼤⽅法，因为不同的节点组合允许您通过重新排序操作、组合键或更改不同调整的图层顺序来创建不同
的校正和⾮常具体的调整。

36

有关节点编辑器的更多信息，请参阅第��140��章“节点编辑基础知识”。

时间线

图库中有回忆、保存在相册中的剧照以及您的��PowerGrades

颜⾊⻚⾯中的时间轴反映了编辑⻚⾯中时间轴的内容，但具有根据调⾊师的要求定制的不同外观。但是，内容是相
同的，并且当您来回切换时，在“编辑”⻚⾯中对时间轴所做的更改会⽴即在“颜⾊”⻚⾯中看到。颜⾊⻚⾯时间轴
提供了多种⽅式来导航项⽬中的剪辑，以及跟踪对哪些剪辑执⾏的操作。

节点编辑器

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介
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颜⾊⻚⾯左下⻆的⼀系列调⾊板提供对不同组分级⼯具的访问，主要⽤于操作颜⾊、对⽐度和原始媒体格式设置。单击
“调⾊板”⾯板顶部的相应图标即可打开每个单独的调⾊板。

彩⾊⻚⾯时间轴

37

左调⾊板

可⽤的调⾊板包括��Camera��Raw��调⾊板（⽤于对原始媒体格式进⾏元数据调整）、颜⾊匹配调⾊板（⽤于通过采样
相机上的颜⾊图表来创建⾃动等级）、⾊轮（图形颜⾊平衡控件和主轮或滑块）⽤于调整��YRGB��提升/伽玛/增益）、⽤于增
强⾼动态范围分级的��HDR��等级、RGB��混合器（⽤于将颜⾊通道相互混合）以及运动效果调⾊板（带有⽤于降噪和⼈
⼯运动模糊的控件）。

时间轴分为三个部分，每个部分显⽰不同的信息并提供不同的控件。顶部的时间轴标尺可让您在多个剪辑之间拖动
播放头，并且可以缩⼩到⾜以显⽰整个节⽬中的每个剪辑。下⾯，迷你时间轴（可以通过调⾊板栏右侧的按钮打开
或关闭）在编辑⻚⾯中显⽰时间轴的⼩表⽰，其中每个剪辑的⻓度与其实际持续时间⼀样⻓。

顶部栏中的左侧调⾊板选择按钮

时间轴的底部是缩略图时间轴，其中每个剪辑都由单个帧表⽰。当前选定的剪辑以橙⾊轮廓显⽰，每个缩略图上⽅和下⽅
显⽰信息，例如每个剪辑的源时间码、剪辑编号和轨道编号、版本名称、是否已分级、是否已跟踪、是否已标记等在。
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DaVinci��Resolve��界⾯进⼊更⼩的区域。

中⼼调⾊板选择按钮

显⽰动态等级变化的关键帧编辑器

注意：在较低分辨率下，左侧和中⼼调⾊板会合并以适合

⼋个可⽤的中⼼调⾊板包括“曲线”调⾊板、“颜⾊扭曲”调⾊板、“限定符”调⾊板、“Windows”调⾊板、“跟
踪器”调⾊板、“魔术蒙版”调⾊板、“模糊”调⾊板、“键”调⾊板、“尺⼨”调⾊板和“⽴体��3D”调⾊板。

38

中⼼调⾊板

此外，每个节点的轨道都可以打开以显⽰参数组，以便您可以独⽴于节点内的其他功能对单个节点的功能⼦集进
⾏动画处理。

关键帧编辑器

在��1920x1080��分辨率或更⾼分辨率下，第⼆组调⾊板组织在颜⾊⻚⾯的底部中⼼。这些调⾊板涵盖了⼴泛的功能，您
使⽤它们所做的调整可以与使⽤调⾊板所做的调整相结合。

相同的节点。

关键帧编辑器提供了⼀个界⾯，⽤于随时间对颜⾊、⼤⼩和⽴体格式进⾏动画调整。节点编辑器中的每个节点对应于关键帧
编辑器中的⼀条轨道，这使您可以独⽴地为每个节点的调整设置动画。
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关于⾳频监听和⾳频输⼊

DaVinci��Resolve��在捕获传⼊��A/V��源时，通过系统⾳频以及��Fairlight��⾳频加速器、MADI��升级和��Fairlight��

⾳频接⼝，⽀持使⽤传⼊��SDI��视频源上的嵌⼊⾳频进⾏⾳频输⼊。

d)��Fairlight��⾳频加速器、MADI��升级和��Fairlight��⾳频接⼝。

费尔莱特⻚⾯

在单显⽰器模式下，Fairlight��⻚⾯是对项⽬⾳轨的优化查看，具有扩展的混⾳器和⾃定义监听控件，可以轻松评估和调整程序的级

别，以创建平滑和谐的混⾳。

架构��(ALSA)��⽀持的第三⽅⾳频接⼝。

费尔莱特⻚⾯

c)��任何��Core��Audio��兼容、Windows��兼容或��Advanced��Linux��Sound

b)��您的��macOS、Windows��或��Linux��⼯作站的板载⾳频。

作为��UltraStudio��或��Decklink。
a)��⽀持的��Blackmagic��Design��I/O��设备的⾳频，例如

DaVinci��Resolve��⽀持使⽤以下⽅式进⾏⾳频监控：
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整个��DaVinci��Resolve��的⾳频处理（包括��Fairlight��⻚⾯上的⾳频处理和使⽤��Fairlight��FX��插件的⾳频处理）同

样兼容��DaVinci��Resolve��运⾏的所有平台，包括��macOS、Windows��和��Linux。
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DaVinci��Resolve的Fairlight⻚⾯⽀持多个⾳轨，每个⾳轨可以包含多个通道。编辑到时间轴中的剪辑出现在每个轨道中，每个剪辑中的录制通道占

⽤该剪辑可⽤的尽可能多的通道。每条轨道的左侧是

⾳频时间线

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

单声道⾳轨中的⾳频分层

包含许多控件的标题区域。

⾳频时间线

40

Fairlight��⻚⾯与编辑⻚⾯时间轴的另⼀个独特之处在于它⽀持⾳频分层。⾳频分层是⼀种特殊的⾳频编辑模式，可让您在同⼀轨道中叠加多个⾳频剪辑，

并且顶部的任何⾳频剪辑都决定将播放哪个⾳频。在某种程度上，启⽤⾳频分层后，叠加的⾳频剪辑的处理⽅式与叠加的视频剪辑相同，所有剪辑的不

透明度都设置为��100%，顶部的剪辑会遮挡（或静⾳）下⾯的剪辑。

作为��Fairlight��⻚⾯的核⼼，⾳频时间线以与“编辑”⻚⾯不同的⽅式呈现当前所选时间线的⾳频通道和轨道，采⽤每轨道⼀个通道的格式，该格式针对

⾳频混合和美化进⾏了优化。⾳频⻚⾯时间线⽆法关闭。

打开轨道层可打开空间，以便在每个轨道中编辑更多⾳频
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⼯具栏上的按钮可让您选择⾳频特定功能的模式，还有其他按钮可让您执⾏命令，例如放置标记和标志。

混合的⽔平。

您可以选择要输出的⾳频通道数，还可以调整整体

⼯具栏

提⽰：轨道分层也可以在编辑⻚⾯上使⽤。

时间轴中的主⾳轨，让

⾳频分层对于您将多个⽚段组合在⼀起以创建单个��VO、⾳频声乐轨道或戏剧表演的任何情况都⾮常有⽤，因为您可以通
过其在轨道中的叠加位置来选择要优先排序的⽚段，同时将其他⽚段保留在下⾯，以备⽇后需要时使⽤。

加上对应的⺟带

⾳频混合器公开⼀组通道条，其中包含与时间轴中
的轨道相对应的控件，每个轨道⼀个，

在您继续编辑的同时。

⾳频混合器提供了⼀组图形控件，您可以使⽤它们将
轨道通道分配给输出通道、调整��EQ��和动态、设置电平和
录制⾃动化、平移⽴体声和环绕⾳频以及静⾳和独奏

41

混合器
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⾳频混合器，其通道条对
应于时间轴中的轨道

Fairlight��⻚⾯⼯具栏中的按钮
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通道条��EQ��窗⼝

��EQ：双击可显⽰带有附加⾼通和低通的四频段参数均衡器

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

滤波器，具有图形和数字控件，⽤于调整每个轨道上的⾳频频率。您可以从均衡器类型下拉菜单中选择四种均衡器
过滤类型，其中包括地球（默认）、空⽓、冰和⽕选项。每个频段都有滤波器类型（Bell、Lo-Shelf、Hi-Shelf、
Notch）、频率、增益和��Q��因⼦（频段清晰度）的控件。

��动态：双击可显⽰⼀组动态控制，包括压缩器、限制器和

专⽤通道条控制

42

扩展器或⻔部分。左上⻆的均衡器按钮可让您打开和关闭所有均衡器。第⼀部分可以在扩展器或⻔之间切换，并带有阈值/范

围/⽐率和启动/保持/释放控件。第⼆部分提供压缩器控件，⽽第三部分提供限制器控件。这些控件可以单独使⽤，也可以⼀起使

⽤来管理该轨道上⾳频的动态。

混⾳器还具有⼀系列专⽤通道条控件，可为��DaVinci��Resolve��添加强⼤的⺟带处理功能。这些包括：

通道条动态控制窗⼝
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监控⾯板

监控⾯板

43

监控⾯板显⽰与时间轴中的轨道相对应的所有⾳频表，以及主输出表、控制室表和视频查看器。

左侧的⼀排⾳频表对应于混⾳器的通道条，时间线中的每个⾳轨都有⼀个表。在它们的右侧，会显⽰所有总
线，向您显⽰⽤于混⾳节⽬的主电源和⼦混⾳（⼦混⾳）的仪表。在这些仪表的右侧，⼀组控制室仪表向您显⽰
监控的输出和响度仪表，以便精确分析混⾳的感知响度。

��平移：与⽴体声和环绕声平移兼容的平移控制。您可以在此控件内拖动来调整平移，也可以双击以显⽰平移窗
⼝。平移窗⼝中可⽤的控件取决于⾳轨的映射，但⽴体声和平移平移控件都可⽤，并具有相应的数字控件。

最后，“监控”⾯板右侧的⼩查看器显⽰播放头位置处的视频帧。该查看器可以通过右下⻆的按钮取消停靠。

平移控制窗⼝

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介
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新的浮动时间码窗⼝可⽤

选择此选项会显⽰⼀个浮动时间码窗⼝，其中显⽰当前具有焦点的查看器或时间线的时间码。该窗⼝可调
整⼤⼩，因此您可以使时间码更⼤

设置“交付”⻚⾯是为了让您对⼀系列单独的作业进⾏排队，每个作业可以有不同的设置，或者设置为渲染时间
轴的不同部分。通过这种⽅式，您可以根据需要输出多个可交付成果，或重新渲染时间线的多个区域。

或更⼩。

交付⻚⾯

44

浮动时间码窗⼝

交付⻚⾯

完成项⽬分级后，您需要对其进⾏渲染，或将其输出到磁带以将其交付给客⼾。这就是“交付”⻚⾯的⽤武之地。
“交付”⻚⾯既可⽤于输出数字交付物，也可⽤于输出磁带，具体取决于您启⽤的模式。⽆论哪种⽅式，交付⻚⾯
都分为五个功能区域，每个区域都允许您设置渲染的不同部分

每个⻚⾯（包括��Fairlight��⻚⾯）上的“⼯作区”菜单中都提供时间码窗⼝。

有关使⽤交付⻚⾯的更多信息，请参阅第��186��章“使⽤交付⻚⾯”。

或输出到磁带。
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您还可以选择将“交付”⻚⾯时间轴切换为看起来像“颜⾊”⻚⾯时间轴（如果您更喜欢这样）。

使⽤此下拉菜单来过滤时间轴的内容可以让您以不同的⽅式限制要输出的媒体范围。例如，如果您已经渲染了时间线，
但此后进⾏了⼀些更改，则可以使⽤“显⽰修改的剪辑”选项来仅显⽰已修改的剪辑

达芬奇决⼼。

45

时间轴反映了颜⾊⻚⾯中看到的时间轴。您可以使⽤“交付”⻚⾯中的“时间轴”来关闭包含不想包含在操
作中的剪辑的轨道，定义要渲染或输出到磁带的剪辑范围，以及为每个所需剪辑选择哪个版本来输出。

渲染设置列表包含影响媒体渲染⽅式的可⾃定义设置

达芬奇解决界⾯|第⼀章��DaVinci��Resolve简介

交付⻚⾯时间表

渲染设置列表

交付⻚⾯时间轴还在⼯具栏右侧提供了时间轴过滤器下拉列表。

渲染设置

稍后的“输出缩放”中将更详细地介绍这些设置。您可以选择从��DaVinci��Resolve��输出的渲染设置出现在三个⾯
板中，以逻辑⽅式分隔视频、⾳频和基于⽂件信息的设置。默认情况下，此列表仅显⽰定义渲染所需的最重要的标准。但是，
可以通过单击每组设置底部的“⾼级设置”显⽰三⻆形来显⽰其他控件。
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46

观众
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交付⻚⾯的缩略图和迷你时间线与彩⾊⻚⾯相匹配

交付⻚⾯查看器

在特定时间范围内发⽣变化。另⼀种可能性是选择“显⽰未渲染的剪辑”选项来显⽰所有尚未渲染的剪辑。

输出到磁带时，查看器会显⽰磁带输出，以便您可以设置插⼊或装配编辑点，如果启⽤了设备控制，则传输控件会在磁带盒
中移动磁带。您还可以通过选择“⼯作区”>“查看器模式”>“影院查看器”(Command-F)��将查看器置于“影院查看
器”模式，以便它填满整个屏幕。此命令可打开和关闭��Cinema��Viewer��模式。

渲染基于⽂件的媒体时，查看器会准确显⽰使⽤当前设置输出的媒体的外观，并且传输控件会在当前时间轴上移动播
放头。可以通过右键单击扬声器图标并拖动滑块来调整⾳频级别。
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渲染队列显⽰所有作业

渲染队列是您为基于⽂件的渲染⽽排队的所有作业的列表。每个作业都可以具有个性化的剪辑和渲染设置范
围，您可以使⽤它们来渲染时间线的多个部分或剪辑、将同⼀时间线输出为多种格式或多个时间线。
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渲染队列还可以选择仅显⽰当前项⽬中的作业，或者显⽰当前⽤⼾所有项⽬中排队并保存的作业。

渲染队列
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基本⽂档术语

第2章

50

虽然其中许多约定与您选择的平台的⽂件系统以及其他媒体应⽤程序中常⻅的⽤⼾界⾯约定重叠，但其中⼀
些约定是��DaVinci��Resolve��所独有的，因此即使您认为⾃⼰是专家，本章也值得回顾其他应⽤程序的⽤
⼾。

全屏⼯作与在浮动窗⼝内⼯作
50

49

⽤⼾界⾯

49

其中包括不同窗⼝和界⾯⼩部件如何使⽤⿏标、笔和平板电脑或触控板的各种按钮，如何使⽤菜单栏、上
下⽂菜单和选项菜单在整个应⽤程序中分发命令，以及如何与字段交互和

关于键盘快捷键

48

52

使⽤

什么是“UI”或“GUI”

在⼯作区⼦菜单中显⽰和隐藏⾯板

内容

51

⾯板和⾯板焦点

其他控制。

⾃定义DaVinci��Resolve界⾯
50

本章概述了��DaVinci��Resolve��图形⽤⼾界⾯��(GUI)��采⽤的各种不⾔⽽喻
的约定和交互⽅法。

什么是“指针”

49

达芬奇决⼼

49

调整不同⾯板的⼤⼩

达芬奇解决界⾯|第��2��章��使⽤��DaVinci��Resolve��⽤⼾界⾯

使⽤界⾯⼯具栏显⽰和隐藏⾯板
52
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使⽤⿏标或其他输⼊设备

使⽤单显⽰器布局与双显⽰器布局

60

什么是“UI”或“GUI”

下拉菜单

56

63

这是指让您在��DaVinci��Resolve��中进⾏创作的窗⼝、屏幕和控件。如果您不知道这⼀点，请不要感到尴尬，您会惊讶于这个
问题被问了多少次。

49

观众⾏为

重置为默认布局

58

达芬奇解决⽤⼾界⾯约定

在��DaVinci��Resolve��中撤消和重做

基本⽂档术语

65

关于键盘快捷键

在��macOS��中使⽤��Option��键的所有键盘快捷键在��Windows��和��Linux��中都使⽤��ALT��键，在��macOS��中使⽤��Command��键
的所有键盘快捷键在��Windows��和��Linux��中都使⽤��Control��键。

视频⼲净源（仅限��Studio��版本）

⿏标、触控板和平板电脑⾏为

56

调整参数

63

56

什么是“指针”

上下⽂菜单

54

61

在本⽂档中，UI��指“⽤⼾界⾯”，⽽��GUI��指“图形⽤⼾界⾯”。

取消对接界⾯的特定⾯板

键盘快捷键

59

这⾥简单介绍⼀下本⼿册中为全新⽤⼾使⽤的⼀些基本术语。
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本⼿册使⽤��macOS��约定的��Command��键和��Option��键介绍所有键盘快捷键。为了与��Windows��和��Linux��兼容，默认
情况下，macOS��中的��Control��键不⽤于任何键盘快捷键（尽管如果您⾃定义键盘快捷键，则可以对其进⾏分配）。

保存⾃定义屏幕布局

时间轴滚动⾏为

58

65

56

64

每当本⽂档提到“指针”时，指的是⽤于单击⽤⼾界⾯元素的屏幕箭头，该箭头由⿏标、触控板、笔和平板电脑、轨迹球或您使⽤
的任何其他设备控制。可能正在使⽤。由于控制计算机的⽅式有很多种，因此简单地提及“⿏标”是不准确的。
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⾯板和⾯板焦点

DaVinci��Resolve��⽤⼾界⾯的主窗⼝。

虽然DaVinci��Resolve界⾯乍⼀看似乎不太可定制，但实际上有很多⽅法可以根据您的特定需求定制每个⻚
⾯中的⾯板。

您使⽤的每个⾯板都有“焦点”，这意味着单击特定⾯板中的某个项⽬或控件会使该⾯板成为活动⾯板，
这⽤于将许多⾯板之间共享的键盘快捷键定向到您正在使⽤的特定⾯板。如果您想查看哪个⾯板处于焦点状
态，可以在⽤⼾⾸选项的��UI��设置⾯板中启⽤“在⽤⼾界⾯中显⽰焦点指⽰器”复选框。启⽤后，活动⾯板顶部
的红线表⽰它具有焦点。
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调⾊师和混⾳师可能更喜欢全屏模式，因为它隐藏了⼀些⼈认为分散注意⼒的浅⾊标题栏，并为应⽤程序的其
余部分提供了更多的屏幕空间。

达芬奇解析界⾯

媒体⻚⾯上并排的三个⾯板，显⽰媒体存储、查看器和⾳频⾯板

如果编辑者在多个应⽤程序中⼯作，他们可能更喜欢在⼀个窗⼝中⼯作。

50

定制

DaVinci��Resolve��的每个⻚⾯都包含多个⾯板。每个⾯板都包含该⻚⾯功能的特定⽅⾯所需的所有控件
和信息。在下⾯的媒体⻚⾯顶部的部分屏幕截图中，“媒体存储”⾯板可让您浏览⽂件，“查看器”是⼀个
可让您观看视频的⾯板，“⾳频”⾯板可让您通过⼀组⾳频播放来查看⾳频播放的强度。⾳频表。每个⾯板都有
单独的控件，但它们都出现在

根据您喜欢的⼯作⽅式，您可以选择在带有标题栏的浮动窗⼝中使⽤��DaVinci��Resolve，该标题栏可以调整⼤
⼩、移动、最⼩化并与其他窗⼝⼀起使⽤。或者，您可以选择“⼯作区”>“全屏”，将��DaVinci��Resolve��置于
全屏模式，此时标题栏会消失，DaVinci��Resolve��会占据计算机显⽰屏的整个尺⼨。

全屏⼯作与在浮动窗⼝内⼯作
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在剪切或编辑⻚⾯的左上⻆显⽰媒体池或效果之间进⾏切换的⽰例。

你正在⾥⾯⼯作。

使⽤界⾯⼯具栏

如果右键单击��UI��⼯具栏中的任意位置，则会出现两个选项：“显⽰图标和标签”和“仅显⽰图标”。如果仅显
⽰图标，UI��⼯具栏会变得不那么混乱。
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��您可以切换��UI��的特定地理位置中显⽰的⾯板，例如

显⽰和隐藏⾯板

颜⾊⻚⾯的界⾯⼯具栏可让您⾃定义颜⾊⻚⾯控件

��您可以分配键盘快捷键来显⽰和隐藏⼯作区中的各个⾯板，以便即时配置��UI。可以使⽤“键盘⾃定义”窗⼝分配
⽤于打开或关闭这些⾯板的键盘快捷键。

51

编辑⻚⾯中媒体池顶部的红线表明它已获得焦点

��您可以隐藏不需要的⾯板，以便在特定⾯板中创建更多空间

��您可以显⽰默认情况下不显⽰的⾯板，因为⼤多数⻚⾯都有许多可⽤的功能⾯板，这些⾯板在您需要
时会被隐藏。

DaVinci��Resolve��中的每个⻚⾯都有⼀个沿顶部运⾏的界⾯⼯具栏。此⼯具栏包含可让您显⽰和隐藏不同功能⾯板以
完成不同任务的按钮：

Machine Translated by Google



某些⾯板和调⾊板可以通过单击灰⾊的“扩展”⼩按钮来扩展，在此过程中重新排列��UI��的另⼀部分。例如，可
以单击“颜⾊”⻚⾯中关键帧编辑器右上⻆的展开按钮以使关键帧编辑器更宽，同时隐藏中⼼的控件以腾出空
间。
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在⼯作区⼦菜单中显⽰和隐藏⾯板

（之前/之后）调整��UI��区域的⼤⼩

每个⻚⾯都有⼀组不同的选项，反映该⻚⾯的功能。
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您可以调整界⾯中相邻⾯板的⼤⼩，⽅法是将指针放在任意两个⾯板之间的边界上，然后拖动它以放⼤⼀个⾯
板并缩⼩另⼀个⾯板。

编辑⻚⾯的��UI��⼯具栏，仅显⽰图标，以节省空间

（之前/之后）展开关键帧编辑器

调整不同⾯板的⼤⼩

此功能提供了通过在⼯作区��>��在⼯作区中显⽰⾯板下拉菜单中选择⾯板来打开或关闭⾯板的功能。确切
的⾯板（例如检查器、媒体池、元数据等）取决于您正在使⽤的⻚⾯。或者，您也可以为这些⾯板分配键
盘快捷键。
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结果是相关⾯板膨胀或收缩。以下屏幕截图显⽰了半⾼模式下编辑⻚⾯的检查器，其中时间轴有扩展空间，⽽在全⾼模式下，时间轴变得

更短，但检查器中有更多空间可以查看所有内容
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（左）将⾯板展开⾄全⾼的按钮，（右）将⾯板缩⼩⾄
半⾼的按钮

（右）具有更多控制空间的全⾼��Inspector

某些垂直⽅向的⾯板，例如媒体池、效果库、元数据编辑器和检查器，可以设置为半显⽰⾼度或全显⽰⾼度⼤⼩，以便在必要时快速为

内容或控件创建更多或更少的空间。这是通过单击��UI��⼯具栏中的⼀个⼩按钮来完成的，该按钮可以在扩展或收缩其控制的��UI��元素之间切换。

（左）半⾼检查员，为时间轴提供更多空间，

的控制。
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在单屏模式下，您可以通过选择“⼯作区”>“主显⽰器”>（显⽰器名称）来选择显⽰��DaVinci��Resolve��UI��的显⽰器。在双屏模式

下，这会反转内容

通过选择“⼯作区”>“双屏”>“打开”，可以在“媒体”、“编辑”、“颜⾊”和“Fairlight”⻚⾯之间在单屏和双屏布局之间切换。每

个双屏布局都可以同时看到更多的控件，通常在更⼤的⼯作区中，让您管理更多的剪辑、更多的图库剧照等。

达芬奇解决界⾯|第��2��章��使⽤��DaVinci��Resolve��⽤⼾界⾯

两台显⽰器。

双屏模式下的编辑⻚⾯

使⽤单显⽰器布局与双显⽰器布局

54
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双屏时间轴模式下的编辑⻚⾯

如果您在双屏模式下的“编辑”⻚⾯中⼯作，并且需要最⼤的时间线来完成程序，则可以选择“⼯作区”>“双屏”>“全屏时间线”以显⽰具

有⼀个⼤的全屏时间线的布局，以及所有其他编辑⻚⾯⾯板
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其他屏幕。

使⽤编辑⻚⾯中的全屏时间轴选项
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选择辅助显⽰器进⾏全屏显⽰

某些界⾯元素可以停靠在各⾃的⻚⾯中，也可以在单独的窗⼝中打开。

要激活此显⽰器，请选择“⼯作区”>“视频⼲净源”，然后在⼦菜单中选择您的显⽰器。

��要更新以前保存的屏幕预设：从⼯作区中选择您想要的布局

取消对接界⾯的特定⾯板

现在可以使⽤直接连接到计算机的辅助显⽰器的全屏查看器。

布局名称��>��加载。

如果您不喜欢当前布局并且想要恢复为默认布局，请选择“⼯作区”>
重置��UI��布局。

��要选择以前保存的屏幕预设：选择“⼯作区”>“布局预设”>

视频⼲净源（仅限��Studio��版本）

确定当前⽤途，然后选择“⼯作区”>“布局预设”>“将布局另存为预设”。在“将布局另存为预设”对话框
中输⼊名称，然后单击“确定”。

重置为默认布局

��要保存⾃定义屏幕预设：为��DaVinci��Resolve��⾃定义各个⻚⾯

��要导⼊屏幕预设：选择“⼯作区”>“布局预设”>“将布局导⼊为预设”。

使⽤⾃定义屏幕布局的⽅法：

⼯作区��>��布局预设��>��布局名称��>��导出预设。
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如果您创建了⼀组特定的调整⼤⼩的⾯板并希望经常使⽤，则可以将其与您可能保存的其他常⽤屏幕布局⼀起保
存。

��要删除屏幕预设：选择“⼯作区”>“布局预设”>“布局名称”>“删除预设”。
��要导出屏幕预设以⽤于其他��DaVinci��Resolve��安装：选择

只需右键单击媒体池并在上下⽂菜单中选择“作为新窗⼝打开”，即可将媒体池素材打开为浮动窗⼝。即使您正在打开所
选媒体库的内容，您实际上还是在创建另⼀个媒体池，其中包括媒体库列表、浏览区域以及停靠的媒体池中的所有组织
控件。您可以拥有尽可能多的浮动媒体

保存⾃定义屏幕布局

>��布局⼦菜单，进⾏更改，然后选择⼯作区��>��布局预设��>��布局名称��>��更新预设。
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视频⽰波器可让您在“颜⾊”⻚⾯中精确分析剪辑的颜⾊和对⽐度。
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浮动媒体池窗⼝

或者，您可以单击视频⽰波器右上⻆的展开按钮，将视频⽰波器打开到浮动窗⼝中，在该窗⼝中，您可以在连接到⼯作站
的任何监视器上⼀起或单独显⽰所有四个视频⽰波器。

泳池随你喜欢。它们可以拖动到其他监视器，也可以通过标题栏左上⻆的按钮关闭。

视频范围，停靠在颜⾊⻚⾯底部的其他调⾊板旁边

通过单击颜⾊⻚⾯⼯具栏中的视频范围按钮，可以将它们显⽰在颜⾊⻚⾯调⾊板右侧的停靠位置。
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接⼝约定

在DaVinci��Resolve单屏幕布局中，⾳频混合器和视频⽰波器可以移动到第⼆台计算机显⽰器（如果可
⽤），并且如果您更改⻚⾯或切换到另⼀个应⽤程序，两者都会暂时消失。

作为静⽌图像或节点。

达芬奇解决⽤⼾

虽然每⼀章都介绍了��DaVinci��Resolve��每个⻚⾯中的独特屏幕控件，但本节总结了如何使⽤您将看到的⼀些
更常⻅的控件。

浮动窗⼝中的视频⽰波器
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上下⽂菜单

此外，DaVinci��Resolve��中的许多双屏布局都提供⾳频混合器和视频⽰波器。视频⽰波器不仅仅在“颜
⾊”⻚⾯中可⽤。当您需要更客观地评估视频信号时，例如当您设置从磁带捕获或从胶⽚扫描时，或者当您
设置输出时，它们也可以在“媒体”和“传送”⻚⾯中使⽤。
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⼏乎每个⻚⾯上的每个⾯板都通过上下⽂菜单公开附加功能，当您右键单击相应的项⽬时，就会出现这些菜单。有
时，根据您是右键单击特定⾯板的背景，还是直接单击某个项⽬（例如，
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模式下拉菜单

各种⼯具栏中出现的⼤多数按钮和下拉菜单只需单击⼀下即可激活。例如，许多⾯板、调⾊板和窗⼝都公开⼀个选项菜单，它显
⽰为三个⽔平点（⼈们喜欢将它们称为“三点菜单”，但它们是选项菜单），它公开其他选项和/或与该特定⾯板功能相关的命
令。
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选项菜单

此外，许多（但不是全部）⾯板和调⾊板在右上⻆显⽰“模式”下拉菜单，可让您在该调⾊板中选择不同类型的功能。

上下⽂菜单显⽰颜⾊⻚⾯查看器中的其他控件

59

当您将指针悬停在某些按钮（例如传输控件和⼯具栏图标）上时，它们会显⽰⼀个向下的⼩箭头，以指⽰您可以右键单击这
些控件来访问控制这些控件功能的复选标记选项。

下拉菜单

（左）将⿏标悬停在按钮上以显⽰其隐藏菜单，（右）右
键单击按钮以显⽰下拉菜单中的选项
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1��双击以选择字段中的数值，该值周围会出现突出显⽰。

60

滑块和转盘

要使⽤箭头键调整数值参数：
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数字参数通常可以通过⼏种不同的⽅式进⾏编辑。

您可以使⽤箭头键导航并调整数字字段中的⼩数位数，从⽽⼿动编辑数字参数值。

在虚拟滑块中复制和粘贴数字字段值

您可以对字段中的任何值执⾏标准复制/粘贴功能到任何其他字段。

调整参数

双击包含⼤多数数值的字段会突出显⽰该数字，以便您可以使⽤键盘键⼊新值，然后按��Return��键确认更改。

使⽤箭头键编辑数字字段值

该光标位于适当位置，可使⽤向上和向下箭头调整
⼗分位位置。

当数字字段出现时，它们可以⽤作“虚拟滑块”，⽅法是将指针悬停在其上，直到看到“虚拟滑块光标”，然后单击并向
右拖动以提⾼值，或向左拖动以降低值值（⽩⾊箭头表⽰变化⽅向）。通常，使⽤字段的虚拟滑块可以⽐左侧的实际滑
块进⾏更精确的调整。

4��如果选择整个数字，向上/向下箭头将调整最⼩值。

虚拟滑块和字段

3��使⽤向上/向下箭头更改该⼩数位的值。

滑块和转盘及其附带的数字字
段

2��使⽤左/右箭头将光标导航到所需⼩数值的右侧
调整。

使⽤虚拟滑块

可以拖动滑块以在特定范围内更改参数值。如果您看到⼀个刻度盘，则意味着可以⽆限编辑⼀个值，⽽对该值
没有任何限制。滑块通常最适合对参数进⾏⼤幅粗调。接下来描述的“虚拟滑块”可让您进⾏更精细的调整。
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⼀对带有图标的按钮来说明其功能

复位按钮
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左键

重置参数

图标和按钮

使⽤⿏标或其他输⼊设备

某些控件以图标和按钮的形式公开，您只需单击它们即可调⽤它们包含的任何功能。

2右键单击⽬标字段并从下拉菜单中选择粘贴��(Command-V)。

双击左侧按钮通常会打开可打开的项⽬，例如将媒体池中的剪辑打开到源查看器中。您还可以使⽤双击来执⾏诸如在“颜⾊”⻚⾯的“节点

编辑器”中选择节点之类的操作。

要从字段复制并粘贴数字参数：

左侧按钮始终称为单击，例如“单击⾃动选择按钮”。您可以单击以打开或关闭按钮或其他控件、进⾏选择以及给予��Resolve��UI��焦点

区域，以便键盘快捷键可以执⾏特定于该⾯板或⽤⼾界⾯区域的任何操作。

1右键单击源字段并从下拉菜单中选择复制��(Command-C)。

Resolve��使⽤多按钮⿏标的所有三个按钮，或其他类型输⼊设备上可⽤的三个按钮（如果可⽤）。本节简要总结了这些⽅法的所有不同⽅

式

要将任何可编辑参数重置为其默认设置，请双击其⽂本标签，或单击重置按钮（如果出现）。主重置按钮通常位于控件组的标题中，⽤

于重置该组中的所有控件。显⽰在参数右侧的各个重置控件通常仅重置该⼀个参数。如果您没有看到重置控件，则双击参数名称应该可

以。

可以使⽤三个⿏标按钮。
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��您还可以使⽤中键单击在“颜⾊”⻚⾯的缩略图时间轴中复制成绩，⽅法是⾸先选择要复制到的剪辑（只需
单击⼀下），然后中键单击仍需要的剪辑或图库复制成绩��FROM。

但是，UI��的某些区域以特殊⽅式使⽤右键单击。例如，当您在“颜⾊”⻚⾯的“曲线”调⾊板中使⽤颜⾊调整曲线
时，右键单击控制点会删除该点。

��您可以在编辑⻚⾯时间轴内单击⿏标中键并拖动，以快速平移编辑内容。

右键称为右键单击，例如“右键单击媒体池中的剪辑”。右键单击“解决”界⾯的项⽬或区域通常会打开⼀个上
下⽂菜单，显⽰特定于您右键单击的项⽬或区域的其他命令。

��在查看器中单击⿏标中键并拖动，您可以拖动图像进⾏平移，这在您使⽤⿏标滚轮（或滚动⾏为）进⾏放⼤
后⾮常有⽤。

右键

以按照您拖动的⽅向滚动⾯板数据的视图。

��在“颜⾊”⻚⾯中，您可以将指针移到缩略图时间轴上并向上滚动以向右滚动或向下滚动以向左滚动。您还
可以在指针位于迷你时间线内时滚动滚轮来放⼤或缩⼩当前显⽰的区域。向上滚动可缩⼩，向下滚动可
放⼤。
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��在所有⻚⾯和⾯板中，按住中键单击并在⾯板内拖动可以让您
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当您需要做更详细的⼯作时显⽰的图像。

提⽰：如果您使⽤的定点设备缺少第三个按钮选项，请检查是否有任何第三⽅实⽤程序或驱动程序可
以为您启⽤此功能。

��在所有⻚⾯中，当指针位于查看器内时滚动滚轮可让您放⼤和缩⼩

��最后，如果您使⽤“窗⼝”调⾊板在“颜⾊⻚⾯查看器”中绘制⻉塞尔曲线窗⼝，则
中键单击控制点将删除该点。

中间按钮（通常是滚轮按钮，但您可能必须在系统偏好设置的⿏标⾯板中将其打开）称为中键单击，它在不同
的位置执⾏不同的操作。

中间按钮
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时间轴滚动⾏为

滚动

1��指盘

垂直和

平移

按钮

平底锅
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魔术⿏标

缩放视频和

⽔平的

可以启⽤

左边

2��指

⽔平的

平移
滚动

⽔平的

⽼⿏

平底锅

垂直和

平移

⽔平的

分别地

中间
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魔术⿏标

滚动

能够缩放光标所在位置

1��指盘

在⽤⼾⼯作区⾸选项中

平移

垂直和

⾳频部分

按钮

2��指

滚动

垂直和

以下是这些⼿势及其控制的⾏为的当前细分。

标准⿏标Mac��妙控⿏标触控板 平板电脑和笔

不同的输⼊设备使⽤不同的⼿势来触发DaVinci��Resolve中的特定⾏为。

垂直⾼度

使⽤⼿形⼯具拖
动时间轴

⽔平缩放时间线
宽度

垂直

⻜涨

时间线轨道

滚动时间线

⽔平地
滚动时间线

⿏标、触控板和
平板电脑⾏为
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将笔尖抬起
⼏下

观众。

滚动

触碰

正确的

毫⽶

笔按钮

平板电脑和笔

⾃由平移
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在平板电脑上左右移
动它。

按钮
在垫⼦上⽅，移动笔
会将框架移⼊

⿏标指针

按钮

标准⿏标��Mac��妙控⿏标触控板

中间

按住中间的笔按钮

⼿形光标

2��指平底锅

2��指

⽼⿏

上下倾斜

⽼⿏

左边

按下并按住不动

观众⾏为

上下⽂菜单
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滚动

平移

DaVinci��Resolve��中针对常⻅输⼊设备使⽤的⼿势

观众。

中间

⻜涨

2��指

中间

1��指盘

笔上的右键。

按钮

平底锅

向左和向右平移

按住中间的笔按钮

可以改变偏好

魔术⿏标

按钮

将笔尖抬起
⼏下

捏⾄

毫⽶

缩放⾄

在垫⼦上⽅，移动笔
会将⼿移⼊

滚动
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每个剪辑中独⽴评分。

在��DaVinci��Resolve��中撤消和重做

��颜⾊⻚⾯中的每个剪辑都有⾃⼰的撤消堆栈，以便您可以撤消对内容所做的更改

提⽰：为了保持��macOS、Windows��和��Linux��之间的控件相同，默认情况下，macOS��中的��Control��
键不⽤于任何键盘快捷键。但是，如果您愿意，您可以将⾃⼰的键盘快捷键分配给��Control��键，从
⽽在��macOS��上打开⼀套全新的键盘快捷键供您⾃⼰使⽤。

由于⼤多数��DaVinci��Resolve��⽤⼾都使⽤��macOS，因此本⼿册使⽤��macOS��约定的��Command��键和��Option��键来介绍所有
键盘快捷键。对于其他系统的⽤⼾，在��macOS��中使⽤��Option��键的所有键盘快捷键在��Windows��和��Linux��中都使⽤��ALT��
键，在��macOS��中使⽤��Command��键的所有键盘快捷键在��Windows��和��Linux��中都使⽤��Control��键。

每个剪辑的组成都是独⽴的。
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键盘快捷键

��Fusion��⻚⾯中的每个剪辑都有⾃⼰的撤消堆栈，以便您可以撤消所做的更改

在媒体池、时间轴、元数据编辑器和查看器中进⾏的更改。

��在��DaVinci��控制⾯板上，按��T��形栏⾯板上的��UNDO��和��REDO��按钮。

��选择“编辑”>“重做”(Shift-Command-Z)��以重做下⼀个更改。

��媒体、编辑和��Fairlight��⻚⾯共享相同的多重撤消堆栈，让您可以回溯

由于��DaVinci��Resolve��在⼀个应⽤程序中集成了如此多的功能，因此提供了三组独⽴的撤消“堆栈”来帮助您管
理⼯作。

��选择“编辑”>“撤消”(Command-Z)��以撤消之前的更改。

DaVinci��Resolve��能够撤消⾃创建或打开特定项⽬以来所做的整个历史记录。当您关闭项⽬时，其整个撤
消历史记录将被清除。下次您开始处理项⽬时，其撤消历史记录将重新开始。

要简单地撤消或重做⼀次所做的⼀项更改：

在所有情况下，可撤消的步骤数量都没有实际限制（尽管您能记住的步骤可能有限制）。为了利⽤这⼀点，⽆论您
位于哪个⻚⾯，您都可以通过三种⽅式撤消⼯作以转到项⽬的先前状态。

⽆论您处于��DaVinci��Resolve��中的哪个位置，撤消和重做命令都可以让您退出已采取的步骤或已执
⾏的命令，并在您改变主意时重新应⽤它们。
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当前状态。

要使⽤“历史记录”⼦菜单撤消和重做：

⼀旦您选择了要撤消的步骤，菜单就会关闭并且项⽬会更新以向您显⽰其

您还可以使⽤“历史记录”⼦菜单和窗⼝⼀次撤消多个步骤。在撰写本⽂时，这仅适⽤于“媒体”、“剪切”、“编辑”和
“Fairlight”⻚⾯中的多个撤消步骤。
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“历史记录”⼦菜单，可让您⼀次撤消多个步骤

提⽰：如果您有��DaVinci��控制⾯板，则还有另⼀种控件可让您在使⽤轨迹球、圆环和电位器时更直接地控制撤消堆
栈。按��RESTORE��POINT��⼿动将成绩当前状态的内存添加到撤消堆栈中。由于当您使⽤轨迹球和环控件进⾏持续调
整时，很难预测离散的撤消状态，因此按“恢复点”可以让您设置可以依赖的可预测的等级状态。
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在此列表的顶部，您刚刚所做的更改会显⽰在旁边，并带有⼀个复选标记。已撤消但仍可以重做的步骤保留在此菜单
中，以便您可以查看可能发⽣的情况。但是，如果您⼀次撤消了多项更改，然后⼜进⾏了新的更改，则⽆法再撤消更多更
改，并且这些步骤将从菜单中消失。

1��打开编辑��>��历史记录⼦菜单，其中显⽰（最多）您最近完成的��20��件事。

2��选择列表中的⼀个项⽬以撤回⾄该点。显⽰您最近所做的事情
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2��当“历史记录”对话框出现时，单击列表中的某个项⽬可撤消回该点。不像

达芬奇解决界⾯|第��2��章��使⽤��DaVinci��Resolve��⽤⼾界⾯

1��选择“编辑”>“历史记录”>“打开历史记录窗⼝”。

3��完成后，关闭“历史记录”窗⼝。

要使⽤撤消窗⼝撤消和重做：

撤消历史记录窗⼝可让您浏览当前⻚⾯
的整个可⽤撤消堆栈

菜单，在此窗⼝中，您最近执⾏的操作将显⽰在该列表的底部。
在此处选择更改会使仍可以重做的更改变灰，因为项⽬会更新以显⽰其当前状态。
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